


このゲームは、人気カードゲームである「キャット&チョコレート」を
原案としています。

ランサムウェア被害に遭った企業、その通報を受けた警察が、訪れるさ
まざまな困難に対して、それぞれの立場から危機回避、証拠保全・犯人
検挙のため、どのように行動する必要があるかについて議論、解決まで
のストーリーを作成する中で、官民の相互理解、企業のセキュリティ課
題への気付き、被害時の対応力強化を目的としたゲームです。

JC3より発刊した「ランサムウェア攻撃に対する捜査ハンドブック」の
姉妹品として作成したものであり、本ゲームと併せ同書を読んでいただ
くことで、更にランサムウェア攻撃対処に関する知識、官民の相互理解
を深めることができると考えております。ランサムウェア事案打開に向
けた一筋の光明となれば幸いです。



ゲームデザイン：一般財団法人日本サイバー犯罪対策センター
（JC3）

イラストデザイン：有山 有

●ゲームの構成、ルールは、
『キャット＆チョコレート 日常編』※

を原案として作成しています。
※『キャット＆チョコレート 日常編』

ゲームデザイン：秋口ぎぐる
販売元：株式会社幻冬舎

※イラストの著作権はJC3に帰属します。
※営利目的での利用はご遠慮ください。
※本製品は商品化をしておりません。



「ランサムウェア攻撃に対する捜査ハンドブック」

• 本書はJC3の特徴である「官民連携」に
より作り出されたもので、警察のサイ
バー捜査官、民間のセキュリティ技術者、
検事、弁護士の皆様の経験・知見をも取
り込んだ一冊であり、捜査員の初動対応
に有用であることはもちろんのこと、民
間企業などランサムウェア攻撃への対応
に関わる方にとって法執行機関が何を求
めているかを知ることができる内容です。

• 下記のURLより購入可能ですので、是
非ご購読ください。
https://tachibanashobo.co.jp/pr
oducts/detail/3896

• 著者：一般財団法人日本サイバー犯罪対
策センター 編著

https://tachibanashobo.co.jp/products/detail/3896
https://tachibanashobo.co.jp/products/detail/3896


➢ 両面A4用紙（厚口：175μｍ）での印刷を推奨しま
す。

➢ 印刷する際は、両面印刷（短片綴）で、『6ページか
ら23ページ』を印刷してください。

➢ 以下、カードゲームのデータになります。











この２枚はホワイトカードです。自社の環境に沿ったイベントを追加した
い場合に使用してください。
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